
Joueur 1 (créateur de la partie)
Création de la partie

Questions

Appli Actuelle avec nouveau design

En approchant une carte NFC du scan on voit 
apparaitre son symbole (triangle, carré …) au centre du 
cercle.
Le scan pulse des cercles blancs qui disparaissent en 
grossissant.
Tous les joueurs peuvent scanner des cartes avec 
leurs smartphones.

En approchant une carte NFC

Teams

Ending

A tout moment durant la partie pour mettre fin au jeu 
sans tenir compte du chrono :

Chaque équipe sélectionne sa réponse à l’abri des 
regards sur son smartphone. Une fois que toutes les 
équipes ont répondues, le smartphone ayant scanné la 
question peut dévoiler les réponses. 

Clic entre chaque joueur

Une fois que le chrono est à 0 ou au clic du smarphone 
ayant scanné la question, les réponses de chacun sont 
dévoilées et la bonne réponse est mise en avant.
L’équipe ayant répondue la 1ère doit apparaître en avant 
par rapport aux autres équipes. 

Bouton Réponse s’affiche lorsque tout le monde à 
répondu.

En approchant une carte NFC Joker

- l’équipe & couleurs sont attribuées d’office
- nombre d’équipe max : 

- l’équipe & couleurs sont attribuées d’office
- nombre d’équipe max : 

- Ecran remplacé par crédits classiques si pas 
d’univers de jeu
Affiché pendant 5 secondes

Question bonus = Double les points ou objets 
reçus. (optionnel

Pourcentage jauge paramétrable

1. Univers de jeu : moyen-âge pour créateur de l’univers
(smartgames)

2. Questions du professeur : « compréhension oral » au 
professeur auteur du jeu.

Résultat : Par défault adresse du créateur du jeu mais 
modifiable

- Ecran remplacé par crédits classiques si pas 
d’univers de jeu
Affiché pendant 5 secondes

Quand clic sur la réponse ou fin du temps

Clic pour afficher la question sur tout les phones

Même process que QCM

Même process que QCM

Même process que QCM

Même process que QCM


